REGULAMIN TURNIEJU GRY W LINKĘ
1. Organizator
Organizatorem Turnieju Gry w Linkę jest:
 Kwileckie Centrum Kultury i Edukacji im. Floriana Mazurkiewicza oraz Biblioteka Publiczna w Kwilczu, przy wsparciu Towarzystwa Miłośników Ziemi Sierakowskiej.
2. Cel wydarzenia
Celem turnieju jest:
· popularyzacja tradycyjnych gier i zabaw podwórkowych,
· promowanie aktywności fizycznej,
· integracja mieszkańców,
· przypomnienie dawnych form wspólnej zabawy.
3. Termin i miejsce
Turniej odbędzie się 25 sierpnia 2026 r godz. 10:00 . na Placu Tylkowskiego w Kwilczu.
4. Kategorie wiekowe
Turniej zostanie rozegrany w trzech kategoriach:
1. Przedszkolaki – dzieci w wieku przedszkolnym,
2. Szkoła podstawowa – uczniowie klas I-IV 
3. Szkoła podstawowa- uczniowie klas V-VIII 
Organizator zastrzega sobie możliwość połączenia kategorii w przypadku niewystarczającej liczby zgłoszeń.
5. Warunki uczestnictwa
1. Udział w turnieju jest bezpłatny.
2. Zgłoszenia przyjmowane będą w dniu wydarzenia przed rozpoczęciem rozgrywek.
3. Osoby niepełnoletnie uczestniczą za zgodą rodzica lub opiekuna.
4. Każdy uczestnik może wystartować wyłącznie w swojej kategorii wiekowej.
6. Zasady turnieju
1. W konkurencji wykorzystywana jest długa linka obracana przez dwie osoby.
2. Zadaniem uczestnika jest wykonanie jak największej liczby poprawnych skoków bez zatrzymania linki.
3. W zależności od kategorii wiekowej Organizator może określić liczbę wymaganych skoków lub limit czasu.
4. Za zakończenie próby uznaje się:
· zahaczenie o linkę,
· zatrzymanie linki przez uczestnika,
· utratę rytmu uniemożliwiającą dalsze skakanie.
5. Każdy uczestnik ma jedną próbę, a w przypadku remisu Komisja może zarządzić dogrywkę.
6. O zwycięstwie decyduje największa liczba poprawnie wykonanych skoków.
7. Komisja
1. Nad prawidłowym przebiegiem turnieju czuwa Komisja powołana przez Organizatora.
2. Decyzje Komisji są ostateczne.
8. Nagrody
W każdej kategorii wiekowej zostaną przyznane:
· I miejsce – nagroda rzeczowa i dyplom,
· II miejsce – nagroda rzeczowa i dyplom,
· III miejsce – nagroda rzeczowa i dyplom.
Organizator może przyznać dodatkowe wyróżnienia oraz drobne upominki wszystkim uczestnikom.
9. Bezpieczeństwo
1. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad bezpieczeństwa oraz poleceń Organizatora.
2. Zaleca się udział w obuwiu sportowym i stroju zapewniającym swobodę ruchów.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za skutki nieprzestrzegania zasad bezpieczeństwa.
10. Postanowienia końcowe
1. Udział w turnieju jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian regulaminu wynikających z przyczyn organizacyjnych.
3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje Organizator.
4. Regulamin obowiązuje od dnia jego opublikowania.
11. RODO i wizerunek
Organizator informuje, że podczas wydarzenia będą wykonywane zdjęcia. Udział w wydarzeniu oznacza przyjęcie do wiadomości, że wizerunek uczestnika może zostać utrwalony i wykorzystany przez Organizatora w celach promocyjnych oraz dokumentacyjnych, zgodnie z obowiązującymi przepisami RODO.

